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7. METODOLOGIA

Segundo Cope, Kalantzis e Harvey (2003) as novas tecnologias sdo programas
flexiveis, abertos a multiplos usos, onde a diversificacdo de ambientes de comunicagdo
exige que os aprendizes sejam flexiveis, autdbnomos e capazes de trabalhar com
diversidade cultural e linguistica. Além do mais, a necessidade de colaboracdo e
habilidade para resolver problemas é evidenciada pela natureza das novas tecnologias
da comunicagao.

O cenério atual educacional estabelece uma democratizacdo da tecnologia, que
leva a escola a pensar o aluno fora da sala de aula e a repensar seu papel, a fim de
facilitar a aprendizagem, aumentar a expectativa e o sucesso dos estudantes, tornar o
curriculo relevante e estimular atitudes que levem o0s estudantes a agir com
responsabilidade, reconhecendo seu papel, o de gerenciador de usa prépria
aprendizagem.

Cope e Kalantzis (2010), definem a nova geragdo de aprendizes como uma
geracdo extremamente participativa, a geracdo “P”. Os estudantes da geracdo “P” se
sentem confortaveis em ambientes onde a inteligéncia é coletiva. E um novo tipo de

aprendiz, encorajado a ser ativo e engajado na aprendizagem.

7.1. Classificacdo da pesquisa

Dados o0s objetivos gerais e especificos previamente descritos, essa pesquisa € de
natureza aplicada, qualitativa, com fins exploratérios assumindo o formato de multiplos
estudos de caso, uma vez que 0s estudantes serdo entrevistados e convidados a
descreverem suas experiéncias com o uso da tecnologia digital, fora do ambiente
escolar, que caracterizem, ainda que inconscientemente, a autonomia e as crencas desses

aprendizes acerca de estratégias motivacionais na aprendizagem de Inglés.



Segundo Miccoli (2014) uma experiéncia reflexiva pode levar a transformacéo,
pois, a experiéncia ndo é meramente cognitiva, trata-se de um conceito organico,
intransferivel, pessoal e Unico.

Considerando, entdo, que o que fica na memoria do estudante é a experiéncia
pessoal, enquanto pesquisadora pretendo buscar relatos de experiéncias de estudantes,
que indiquem a motivagdo, com o uso da tecnologia digital, em contextos externos a
sala de aula, e, através destes, situar os conceitos de autonomia, agéncia, crengas e na

aprendizagem de Inglés.

7.2. Indicacgdo do local de coleta dos dados e sele¢cdo dos informantes

A pesquisa se desenvolvera na escola Sesi, uma escola privada de ensino
regular, na cidade de Sete Lagoas, com estudantes do Ensino Fundamental 11 e Médio,
que assumam usar a internet fora do contexto escolar, como estratégia motivacional

para aprendizagem de Inglés.

7.3. Procedimentos metodoldgicos e instrumento de coleta dos dados

Segundo o conceito de design de Kalantzis e Cope (2010), ndo existe
aprendizagem sem agéncia.

Extremamente curiosa para compreender como aparecem, identificar até que
ponto influenciam na aprendizagem e agrupar os relatos de experiéncia, autonomia e
crengas dos estudantes L2, a pesquisadora propds nos grupos de what’sapp das turmas
dos estudantes do Ensino Fundamental Il e Médio, da escola Sesi Sete Lagoas, aqueles
gue quisessem “conversar” acerca do uso que fazem da tecnologia digital, como suporte
para aprendizagem de Inglés, a autorizassem a reuni-los em um Unico grupo, também
via what’sapp, para compartilhamento de suas experiéncias. Nasceu, assim, 0 grupo
intitulado “Autonomia por natureza”, onde 12 estudantes registraram, na informalidade,
0 que usam atualmente de tecnologia digital que tem a ver com sua aprendizagem de
Inglés, fora da sala de aula.

O quadro abaixo resume as respostas dos estudantes que aceitaram participar da

pesquisa.



Whatsapp | Facebook | Musicas | Youtube | Filmes/ | Jogos: Twitter | App: Leitura
/ Séries / | celular/ Duolingo, | de e-
Spotify TV/ computador LingBe, | books/
Netflix HiNative | Mangas
e Italki / gibis
Igor X
Luan X X X
Joyce X X X X X X
Gabriela X X X X X
Larissa X X X X X X X X
Bruna X X X X
Thales X X X X X X X
Débora X X X X X X
Luis X X X X X X
Jodo X X X
Lucas
Estevéo X X X X
Roberta X X

Entre os dias 04 a 26 de setembro de 2016, os estudantes compartilnaram
aplicativos, sites, games e videos que utilizam em casa, ou na escola, no celular, ou no
computador, descobertos por ele mesmos, ou por indicagéo de outras pessoas, relatando
0S aspectos que consideram positivos e negativos, e qual a frequéncia com que usam
esses instrumentos digitais como ferramenta de aprendizagem.

A maioria dos estudantes listou a falta de tempo como aspecto negativo, apenas
0 estudante Jodo Lucas reconheceu a falta de compreensdo da lingua, como elemento
dificultador no processo, no entanto, enumerou o aprendizado, a cultura e o lazer (nesta
ordem) como influéncias positivas e determinantes em suas escolhas digitais como
elemento motivador para aprendizagem.

Por meio de uma entrevista semi-estruturada gravada, a pesquisadora pretende
apontar objetivamente a maneira como 0s estudantes selecionam a tecnologia digital,
além de analisar as experiéncias de uso destes estudantes, suas crencas e motivacdo na

aprendizagem auténoma de Inglés.

7.4. Critérios para analise dos dados
Por meio da analise de conteddo de uma entrevista semi-estruturada para
responder as perguntas de pesquisa, pretendo separar crengas de acdes dos estudantes e

codificar o conteudo emergente através da analise de conteido da entrevista.




Para garantir a validade da pesquisa, a pesquisadora pretende fazer uma
descrigdo minuciosa da coleta dos dados, dos dados em si e da analise dos dados.

7.5. Considerac0es éticas

De acordo com a Comissdo Etica Européia (2013) um dos procedimentos mais
importantes para garantir a privacidade, através da participacdo voluntéria, é o termo de
consentimento, que implica em esclarecer aos participantes os objetivos da pesquisa,
além das possiveis adversidades que podem decorrer ao longo da pesquisa. Além disso,
0s participantes devem ter as competéncias necessarias para entender as informacées e
estar plenamente cientes das consequéncias de seu consentimento em participagdo na
pesquisa. O maior desafio da pesquisa € usar e compartilhar os dados e a0 mesmo
tempo proteger toda a informagdo identificavel e garantir a privacidade pessoal. Os
dados podem ser coletados e armazenados em formato digital ou de outra forma.

Os estudantes sdo menores de idade e a pesquisadora solicitara autorizagdo dos
pais para que os alunos participem da pesquisa. Além de dar a eles a liberdade de
escolha se querem participar ou ndo, e o direito de sair quando quiserem, a
pesquisadora terd o cuidado de pegar a autorizacdo escrita dos alunos e de seus
responsaveis. Esse consentimento permanecera aberto para revisdo e questionamentos
no decorrer da pesquisa.

Durante todo o tempo da pesquisa, sera dado, a todos 0s participantes, acesso a
tudo o que estara sendo feito. Os dados da pesquisa permanecerdo em sigilo e havera
um acordo em relagdo ao arquivamento e disponibilizagdo dos dados.

A ética na pesquisa ndo é punitiva e nem deve interferir de forma negativa, €
muito mais do que a diferenca entre o legal e o ilegal, requer uma avaliacéo
independente das atividades de pesquisa e suas possiveis consequéncias. E preciso olhar
além dos objetivos da pesquisa, suas consequéncias e impacto, ndo apenas entre 0S

envolvidos, mas na sociedade como um todo. (Comissdo Etica Européia, 2013)



